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Úvod 

Wŀƪƻ ǘŞƳŀ ǎǾŞ ǊƻőƴƝƪƻǾŞ ǇǊłŎŜ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝ ƧǎŜƳ ǎƛ ȊǾƻƭƛƭ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛ αŘŜǎƪƻǾŞ ƘǊȅάΦ ! ǘƻ 

ƪƻƴƪǊŞǘƴŠ ƘǊȅ {ƪƭłŘŀƴƪŀ. V ŀƴƎƭƛŎƪŞƳ ƧŀȊȅŎŜ ǎŜ ƘǊŀ ƧƳŜƴǳƧŜ αClick & SlideάΣ ǊŀŘŠƧƛ ƴŜȌ Ƨƛ ǘŜŘȅ 

ǇǌŜƪƭłŘŀǘ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ αYƭƛƪƴƛ ŀ ǑoupniάΣ ƧǎŜƳ ȊǾƻƭƛƭ ƴłȊŜǾ ƴƻǾȇ ŀ ǘƻ ǇǊłǾŠ α{ƪƭłŘŀƴƪŀά όprincip 

ǘŞǘƻ ƘǊȅ ƴŀƭŜȊƴŜǘŜ nƝȌe). 

 hǾǑŜƳ Ƨŀƪƻ ƘƭŀǾƴƝ ǵƪƻƭ Ǉǌƛ ǘǾƻǊōŠ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƪ ǊƻőƴƝƪƻǾŞ ǇǊłŎƛ ƧǎŜƳ ǎƛ ǇǌŜŘŜǎƭŀƭ ƴŀƧƝǘ ŀ 

ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾŀǘ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ǇǊƻ ƴŀƭŜȊŜƴƝ ƴŜƧƪǊŀǘǑƝ ŎŜǎǘȅ ƪ ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ƘǊȅΦ  

Uživatelský popis  

Průběh hry 
IǊŀ ȊŀőƝƴł Ǿƻƭōƻǳ αbƻǾł ƘǊŀάΣ őƛ αZe souboruάΦ tƻƪǳŘ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ȊǾƻƭƝ Ǿƻƭōǳ αZe souboruά ƧŜ ǇƻƳƻŎƝ 

ŘƛŀƭƻƎǳ ǇƻȌłŘłƴ ƻ ȊŀŘłƴƝ ŀŘǊŜǎȅ ƻōǊłȊƪǳΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇƻǳȌƛǘ ƪŜ ƘǌŜΣ ǇƻƪǳŘ ȊǾƻƭƝ ǇƻǳȊŜ αbƻǾł ƘǊŀάΣ 

ǇƻőƝǘŀő ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ƴłƘƻŘƴŠ ƧŜŘŜƴ ǾȅōŜǊŜ ȊŜ őǘȅǌ ǾȇŎƘƻȊƝŎƘ ƻōǊłȊƪǻΦ tƻ ȊǾƻƭŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭ 

ǇƻȌłŘłƴ ƻ ǾȅōǊłƴƝ ƻōǘƝȌƴƻǎǘƛ όǇƻőǘǳ ǇƻƭƝőŜƪύΦ ał ƴŀ ǾȇōŠǊ Ȋ ƴŠƪƻƭƛƪŀ ǇǌŜŘƴŀǎǘŀǾŜƴȇŎƘ ƻōǘƝȌƴƻǎǘƝΣ 

ƴŜōƻ ǎƛ ƳǻȌŜ ȊǾƻƭƛǘ ƻōǘƝȌƴƻǎǘ ǾƭŀǎǘƴƝΦ bȅƴƝ ƧŜ ƻōǊłȊŜƪ ƴŀǌŜȊłƴ ƴŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜƳ ȊŀŘŀƴȇ ǇƻőŜǘ ǇƻƭƝőŜƪΣ 

jedno z ǇƻƭƝőŜƪ ƧŜ ƻŘŜōǊłƴƻ όǾȌŘȅ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ ǘƻ ǇǊŀǾŞ ŘƻƭƴƝύ ŀ ǇƻǘŞ Ƨǎƻǳ ǇƻƭƝőƪŀ ǇǊƻƳƝŎƘłƴŀ ŀ 

ȊƻōǊŀȊŜƴŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƴŀ ƘǊŀŎƝ ŘŜǎŎŜΦ ¨ƪƻƭ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ ƧŜ ƪƭƛƪłƴƝƳ ƴŀ ǎƻǳǎŜŘȅ ōƝƭŞƘƻ ǾȅƴŜŎƘŀƴŞƘƻ ǇƻƭƝőƪŀ 

όǘƝƳ ǇǊƻƘƻŘƝ ōƝƭŜ ǇƻƭƝőƪƻ ŀ ƧŜƘƻ ǎƻǳǎŜŘŀύ ŘƻǎłƘƴƻǳǘ ǘƻƘƻΣ ŀōȅ ōȅƭ ƻōǊłȊŜƪ ǎƭƻȌŜƴ Řƻ ƧŜƘƻ ǇǻǾƻŘƴƝ 

podoby. 

 .ŠƘŜƳ ƘǊȅ ƳǻȌŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǾȅǳȌƝǘ ǇŀǳȊȅ - ǎǘƛǎƪƴǳǘƝƳ ǘƭŀőƝǘƪŀ αPάΣ ǎǘŜƧƴȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ǘŀƪŞ ƘǊǳ 

odpauzuje. V ƻōƭŀǎǘƛ ƻƪƴŀ αInformaceά όǾƛȊ ƴƝȌŜ ǊƻȊƭƻȌŜƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝύ ǎŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ 

ȊƻōǊŀȊǳƧƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ŘŀƴŞ ƘǌŜ ς őŀǎ ŀ ǇƻőŜǘ ǘŀƘǻΣ ƪǘŜǊŞ ȊŀǘƝƳ ƻŘŜƘǊłƭΦ 

 ¦ȌƛǾŀǘŜƭ Ƴł ǘŀƪŞ ƳƻȌƴƻǎǘ ǾȅǳȌƝǘ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ȊƻōǊŀȊƛǘ ǎƛ ȊƳŜƴǑŜƴȇ ƴłƘƭŜŘ ǇǻǾƻŘƴƝƘƻ ƻōǊłȊƪǳ 

όǇƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ αbłƘƭŜŘάύΦ  

Spuštění algoritmu pro výpočet nejkratší cesty 
{ǇǳǑǘŠƴƝ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳ ǇǊƻ ǾȇǇƻőŜǘ ƴŜƧƪǊŀǘǑƝ ŎŜǎǘȅ ǇǊƻōƝƘł ǇƻƳƻŎƝ ǎǘƛǎƪƴǳǘƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ αPomoc!άΣ ƪǘŜǊŞ 

ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ƻǘŜǾǌŜ ŘƛŀƭƻƎΣ Ǿ ƪǘŜǊŞƳ Ǉƻ ǇƻǘǾǊȊŜƴƝ ǇǊƻōƝƘł ǾȇǇƻőŜǘ ŎŜǎǘȅΦ tƻƪǳŘ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ȊǾƻƭƛƭ 

ƴŜƧƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ƻōǘƝȌƴƻǎǘ όо Ȅ о ǇƻƭƝőƪŀύ, ǾȇǇƻőŜǘ ǇǊƻōŠƘƴŜ ǘŞƳŠǌ ƻƪŀƳȌƛǘŠΦ tƻƪǳŘ ƻǾǑŜƳ ǳȌƛǾŀǘŜƭ 

ȊǾƻƭƛƭ ǘŠȌǑƝ ƻōǘƝȌƴƻǎǘΣ ōǳŘŜ ǳǇƻȊƻǊƴŠƴΣ ȌŜ ǾȇǇƻőŜǘ ƳǻȌŜ ǘǊǾŀǘ ŘƭƻǳƘƻΦ tǌƛ ǾȇǇƻőǘǳ ǎŜ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ 

ǇǊǻōŠƘ ǇƻƳƻŎƝ αƴŀƘǊłǾŀŎƝƘƻ ǇǊǳƘǳάΣ ƪŘȅ ƻǾǑŜƳ ŎŜƭŞ ȊŀǇƭƴŠƴƝ ǇǊǳƘǳ ƴŜȊƴŀƳŜƴł млл҈ ǾȇǇƻőǘǳ 

όƴŜōƻǙ ƴŜƴƝ ŘƻǇǌŜŘǳ ȊƴłƳ ǇƻőŜǘ ǾȇǇƻőŜǘƴƝŎƘ ƻǇŜǊŀŎƝΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ǇǊƻǾŞǎǘύΣ ŀƭŜ pruh se stǌƝvaje 

zaplƶuje a vyprazdƶuje. PǊǳƘǳ ǘŜŘȅ ƴŜǳƪŀȊǳƧŜ Ƨŀƪł őłǎǘ ǾȇǇƻőǘǻ ōȅƭŀ ǇǊƻǾŜŘŜƴŀΣ ŀƭŜ ǇƻǳȊŜ ǘƻΣ ȌŜ 

ǇƻőƝǘŀő ǇǊŀŎǳƧŜ όȌŜ ƴŜŘƻǑƭƻ ƪ αȊŀƳǊȊƴǳǘƝά ŀǇƭƛƪŀŎŜύΦ 

 tƻ ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ǾȇǇƻőǘǳ ƧŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭƛ ȊƻōǊŀȊŜƴ ǾȇōŠǊΣ ƪŘȅ ǎƛ ƳǻȌŜ ȊǾƻƭƛt, ƪƻƭƛƪ ƪǊƻƪǻ chce 

ǎƛƳǳƭƻǾŀǘΣ őƛ ȊŘŀ ŎƘŎŜ ƧŜƴ ȊƻōǊŀȊƛǘ ǎŜȊƴŀƳ ƪǊƻƪǻΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ǇǊƻǾŞǎǘ ƪ ƴŜƧƪǊŀǘǑƝƳǳ ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ƘǊȅΦ 

{ƛƳǳƭŀŎŜ ǇǊƻōƝƘł ǘŀƪΣ ȌŜ ƧŜŘƴƻǳ Ȋŀ ƴŜŎŜƭƻǳ ǾǘŜǌƛƴǳ ŘƻƧŘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ƪ ǇǊƻƘƻȊŜƴƝ ŘǾƻǳ 

ǇƻƭƝőŜƪΦ BŠheme simulace nemǻȌe uȌivatel hrłt. tǌƛ ǎƛƳǳƭƻǾłƴƝ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǘǳǘƻ ǎƛƳǳƭŀŎƛ ǳƪƻƴőƛǘ 
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ǇƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ αStop pomoc!άΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǳƳƝǎǘŠƴƻ ƴŀ ǎǘŜƧƴŞƳ ƳƝǎǘŠΣ Ƨŀƪƻ ōȅƭƻ ǳƳƝǎǘŠƴƻ ǘƭŀőƝǘƪƻ 

αPomoc!ά ǇǌŜŘ ǎƛƳǳƭŀŎƝ, a dłle pokraőovat normłlnŠ v hranƝ hry. 

 Pokud dojde k ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ƘǊȅ όŀǙ ƧƛȌ ƻŘǎƛƳǳƭƻǾłƴƝƳΣ őƛ ǾƭŀǎǘƴƻǊǳőƴŠ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜƳύ ŀ ǎ ǇƻőǘŜƳ 

ƪǊƻƪǻ ǎŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ǇǊƻ Řŀƴƻǳ ƻōǘƝȌƴƻǎǘ ǳƳƝǎǘƛƭ Ǿ tabulŎŜ ŘŜǎŜǘƛ ƴŜƧƭŜǇǑƝŎƘ ƘǊłőǻΣ ƧŜ ǇƻȌłŘłƴ ƻ ȊŀŘłƴƝ 

ƧƳŞƴŀ ǇǊƻ ¢ƻǇ млΦ 

 wƻǾƴŠȌ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƪŘȅƪƻƭƛ Ǿ ǇǊǻōŠƘǳ ƘǊȅ ǳƭƻȌƛǘ ǎǾƻƧƛ ƘǊŀŎƝ ǇƻȊƛŎƛ Řƻ ǎƻǳōƻǊǳΣ ȊŜ ƪǘŜǊŞƘƻ ƧŜ 

ƳƻȌƴŞ ǘǳǘƻ ǇƻȊƛŎƛ ƪŘȅƪƻƭƛ ƴŀƘǊłǘΦ 

 ±ǑŜŎƘƴȅ ŀƪŎŜ Ƨǎƻǳ ǇǌƝǎǘǳǇƴŞ Ƨŀƪ ǇƻƳƻŎƝ ƻǾƭłŘŀŎƝŎƘ ǇǊǾƪǻ όǘƭŀőƝǘŜƪύΣ ǘŀƪ ǇǌŜǎ ƳŜƴǳ Ǿ ƘƻǊƴƝ 

őłǎǘƛ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ 

Klávesové zkratky 
tǊƻ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝ ŦǳƴƪŎŜ ƭȊŜ ǾȅǳȌƝǘ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ƪƭłǾŜǎƻǾȇŎƘ ȊƪǊŀǘŜƪΥ 

 

Funkce, či akce Klávesová zkratka 

vstup do menu „Hra“ F2 
vstup do menu „Pomoc!“ F3 

otevření okna „O aplikaci “ a nápovědy F1 
nová hra Ctrl + N 

nová hra ze souboru Ctrl + F 
otevření tabulky nejlepších hráčů Ctrl + B 

uložení hry Ctrl + S 
nahrání uložené hry Ctrl + L 

zobrazení náhledu Ctrl + P 

otevření okna s výpočtem řešení  Ctrl + V 
ukončení hry Ctrl + K 
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Popis prostředí hry 

 

„Menu aplikace“ 

{ƭƻǳȌƝ ƪ ǾȇōŠǊǳ ŀƪŎƝΦ 

3ËÕÐÉÎÁ ÔÌÁéþÔÅË „-ÏĿÎÏÓÔÉ“ 

{ƭƻǳȌƝ ƪ ǾȇōŠǊǳ ŀ ǎǇǳǑǘŠƴƝ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝŎƘ ŦǳƴƪŎƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ 

„(ÒÁÃþ ÄÅÓËÁ“ 

{ƭƻǳȌƝ ƪ ȊƻōǊŀȊŜƴƝ ŀƪǘǳłƭƴƝƘƻ ǊƻȊƭƻȌŜƴƝ ǇƻƭƝőŜƪ ŀ ǇƻƳƻŎƝ ƳȅǑƝ ƪ ƘǊŀƴƝ όǇǊƻƘŀȊƻǾłƴƝ ǇƻƭƝőŜƪύΦ 

„Informace Ï ÈĠÅ“ 

¦ƪŀȊǳƧƝ ŀƪǘǳłƭƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ƘǌŜ ς őŀǎ ŀ ǇƻőŜǘ ƻŘŜƘǊŀƴȇŎƘ ǘŀƘǻΦ 
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Programátorský popis 

O tvorbě a spuštění aplikace 
!ǇƭƛƪŀŎŜ ōȅƭŀ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴŀ ǇƻƳƻŎƝ ǾȇǾƻƧƻǾŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ Microsoft Visual Studio 2005 

όǎǘǳŘŜƴǘǎƪł ƭƛŎŜƴŎŜύ Ǿ jazyce C#. DǊŀŦƛŎƪŞ ǇǊǾƪȅ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ōȅƭȅ ȊǇǊŀŎƻǾłƴȅ ǇƻƳƻŎƝ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ŜŘƛǘƻǊǳ 

Adobe Photoshop CS2Φ !ǇƭƛƪŀŎŜ ǎŀƳƻǘƴł ƧŜ Ǉŀƪ ǳǾƻƭƴŠƴŀ ǇƻŘ ƭƛŎŜƴŎƝ Creative Commons 

Attribution -Noncommercial-Share Alike 2.0Σ ƪǘŜǊł ŘƻǾƻƭǳƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛ ƳŠƴƛǘΣ ƴŜƪƻƳŜǊőƴŠ ǑƝǌƛǘΣ ŀƭŜ 

ǾȌŘȅ ǎŜ ȊŀŎƘƻǾłƴƝƳ ƧƳŞƴŀ ǇǻǾƻŘƴƝƘƻ ŀǳǘƻǊŀ Ǿ ƪƽŘǳ ƛ ǾȇǎǘǳǇǳ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ 

 YŜ ǎǇǳǑǘŠƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƧŜ ƴǳǘƴȇ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ Microsoft Windows ŀ ƴŀƛƴǎǘŀƭƻǾŀƴȇ ΦNET 

Framework 2.0Σ ōŜȊ ƪǘŜǊŞƘƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀƴŞ Ǿ jazyce C# ƴŜŦǳƴƎǳƧƝΦ 

Popis datových struktur 
tǌƛ ǘǾƻǊōŠ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧǎŜƳ ǾȅǳȌƛƭ ŘǾƻǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊΥ 

Vyjádření souřadnic 

bŜōƻǙ ǎŜ Ǿ ŎŜƭŞ ƘǌŜ ƧŜŘƴł ƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ǇƻƭƝőŜƪ ǊƻȊǌŜȊŀƴŞƘƻ ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƴǳǘƴŞ ǎƛ ƴŠƧŀƪ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛȊƻǾŀǘ 

ǳƭƻȌŜƴƝ ǎƻǳǌŀŘƴƛŎΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ ǇƻƳŠǊƴŠ őŀǎǘƻΦ Wł ƧǎŜƳ ȊǾƻƭƛƭ ŘŀǘƻǾƻǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳΣ ƪǘŜǊł ǎŜ 

v ƧŀȊȅŎŜ /І ȊŀǇƝǑŜ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝƳ ȊǇǻǎƻōŜƳΥ 

public  struct  souradnice  

{  

   public  int  x, y;  

   public  string  slovy;  

}  

 

{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ƧŜ ǾŜǌŜƧƴłΣ ŀōȅŎƘ Ƨƛ ƳƻƘƭ ǾȅǳȌƝǾŀǘ ƛ Ǿ ƧƛƴȇŎƘ ŦƻǊƳǳƭłǌƝŎƘ όŀǇƭƛƪŀŎŜ ǎŜ ǎƪƭłŘł Ȋ ǾƝŎŜ 

ŦƻǊƳǳƭłǌǻύΦ LƴǘŜƎŜǊ ǇǊƻƳŠƴƴŞ ǾȅƧŀŘǌǳƧƝ X a Y ǎƻǳǌŀŘƴƛŎƛ ŀ ǌŜǘŠȊŜŎ αslovyά ǾȅƧŀŘǌǳƧŜ όƴŀǇǌΦ ǳ ǇƻƭŜ 

ǎƳŠǊǻύ ǎƭƻǾƴƝ ǾȅƧłŘǌŜƴƝ ŘŀƴŞƘƻ ǎƳŠǊǳΦ 

Vyjádření vlastností hry 

V ŀǇƭƛƪŀŎƛ ǎŜ ǾȅǎƪȅǘǳƧŜ ƧŜǑǘŠ ƧŜŘƴŀ ŘŀǘƻǾł ǎǘǊǳƪǘǳǊŀΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ǳȌƛǘŀ Ƨŀƪƻ singleton (je v ŎŜƭŞ ŀǇƭƛƪŀŎƛ 

ǇƻǳȌƛǘŀ ǇƻǳȊŜ ƧŜŘƴŀ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅύΥ 
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struct  vlastnostiHry  

{  

    // pocet kostek  (zada uzivatel)  

    public  souradnice  pocetKostek ;  

    // velikost kostek (vypocita se na zaklade zadani  uzi v. )  

    public  souradnice  velikostKostek ;  

    // aktivni kostka  (tedy ta Ăbilañ) 

    public  souradnice  aktivni ;  

    // cas  

    public  int  casMinuty;  

    public  int  casSekundy;  

    // pocet tahu  

    public  int  pocetTahu;  

    // uz se hraje?  

    public  bool  hrajeme;  

    //  rozdeleny obrazek  

    public  Color [,][,] kostky;  

    // poradi kostek (pri prohozeni pouze prohazuji poradi)  

    public  souradnice [,] poradiKostek;  

    // bitmapa (obrazek) s celym zmensenym slozenym obrazkem  

    public  Bitmap  nahled;  

    // lze kreslit?  

    public  bool  kreslit;  

    // je nahled k dispozici?  

    public  bool  nahledKDispozici;  

    // form ular  nahledu  

    public  Form formNahled;  

    // form ular  vypisu cesty  

    public  Form formPomocVypis;  

    // cesta k souboru s  obrazkem  (pro ukladani do souboru)  

    public  string  cesta;  

  

    // je zapnut a simulace ? 

    public  bool  automat Zapnuty ;  

    // kolik odsimulovat  kroku  

    public  int  kolik Simulovat ;  

    // ak tu§ln² krok automatu 

    public  int  krokAutomatu;  

    // kroky  (seznam kroku)  

    public  int [] krokyAutomatu;  

 

    // vyhral jiz hrac tuto hru?  

    public  bool  vitezstvi;  

}  

 

Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƧŜ ǾȌŘȅ ŀƪǘƛǾƴƝ ǇƻǳȊŜ ƧŜŘƴŀ ƘǊŀ όŀ ŀƴƛ ǘƻ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǘȅ ǾŠŎƛ ƴŜƭȊe jinak) 

ƴŜǾȅǾłǌƝƳ ǾƝŎŜ ƛƴǎǘŀƴŎƝ ǘŞǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅΣ ŀƭŜ ǾȌŘȅ Ǉǌƛ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƴƻǾŞ ƘǊȅ ǇƻǳȊŜ ǇǌŜƳŀȌǳ ŘǻƭŜȌƛǘŞ 

ǇǊƻƳŠƴƴŞΦ 

 ¢ŀǘƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ƧŜ ǾŜ ƘǌŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴŀ ƛƴǎǘŀƴŎƝ αƘǊŀάΦ bŀǇǌΦ ǘŜŘȅ ƪ · ǎƻǳǌŀŘƴƛŎƛ ŀƪǘƛǾƴƝƘƻ 

ǇƻƭƝőƪŀ ǇǌƛǎƻǳǇƝƳ ƴłǎƭŜŘƻǾƴŠΥ 

 hra.aktivni.x  
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Popis jednotlivých algoritmů 

Výpočet cesty a simulace 

tǌƛ ǘǾƻǊōŠ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ōȅƭƻ ƴŜƧǎƭƻȌƛǘŠƧǑƝ ǾȅƳȅǎƭŜǘ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎΣ ƪǘŜǊȇ ȊƧƛǑǙǳƧŜ ƴŜƧƪǊŀǘǑƝ ŎŜǎǘǳ ƪ ŎƝƭȅΦ bŀƪƻƴŜŎ 

ƧǎŜƳ ȊǾƻƭƛƭ ȊǌŜƧƳŠ ƧŜŘƛƴȇ ƳƻȌƴȇ ŀ ǘƻ ǇǊƻƘƭŜŘłǾłƴƝ Řƻ ǑƝǌƪȅΦ YŘȅ ƧŜ ǘŜƴǘƻ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǾłƴ 

ǇƻƳƻŎƝ ŦǊƻƴǘȅ όǾ ƧŀȊȅŎŜ /І ƧǎŜƳ ȊǾƻƭƛƭ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛ ŦǊƻƴǘȅ ǇƻƳƻŎƝ ArrayListu). Jako heuristika je zde 

ǇƻǳȌƛǘ ƻǇŠǘ ArrayList , v ƪǘŜǊŞ ƧŜ ǳƭƻȌŜƴ ǎŜȊƴŀƳ ǾǑŜŎƘ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƝΣ Řƻ ƪǘŜǊȇŎƘ ǎŜ ǇǊƻƘƭŜŘłǾłƴƝ 

dostalo v Ƴƛƴǳƭƻǎǘƛ όƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎŜΣ ǊŜǎǇΦ ǎǘŀǾ ƘŜǊƴƝ ǇƭƻŎƘȅ ƧŜ ǾȅƧłŘǌŜƴ ǇƻƳƻŎƝ ǌŜǘŠȊŎŜ ς ƪŘȅ ǇƻǳȌƝǾłƳ 

funkce array2str ƴŀ ȊŀƪƽŘƻǾłƴƝ ǇƻƭŜ Řƻ ǌŜǘŠȊŎŜ ŀ str2array ƻōǊłŎŜƴŠύΦ 

 tǌƛ ƪŀȌŘŞƳ ƪǊƻƪǳ ƧŜ ǘłȊłƴ ƪŀȌŘȇ ȊŜ őǘȅǌ ǎƳŠǊǻ όǾƭŜǾƻΣ ǾǇǊŀǾƻΣ ƴŀƘƻǊǳΣ Řƻƭǳύ ŀ ǇƻƪǳŘ ƧŜ ƪǊƻƪ 

ƳƻȌƴȇ όƴŜƧŘŜ ƳƛƳƻ ƘǊŀŎƝ ǇƭƻŎƘǳύ ŀ ŘŀƴŞ ǎŜǎǘŀǾŜƴƝ ƘŜǊƴƝ ǇƭƻŎƘȅ ƧŜǑǘŠ ƴŜƴŀǎǘŀƭƻ ƧŜ ǇǌƛŘłƴƻ Řƻ ŦǊƻƴǘȅ 

ŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳǳǎ ǇƻƪǊŀőǳƧŜ ŘŀƭǑƝ ǇƻƭƻȌƪƻǳ Ȋ ŦǊƻƴǘȅΦ ¢Ŝƴǘƻ ǇƻǎǘǳǇ ǇǊƻōƝƘł ŘƻƪǳŘ ƴŜŘƻƧŘŜ ƪ ǾȅőŜǊǇłƴƝ ŎŜƭŞ 

ŦǊƻƴǘȅ όƴŜōȅƭŀ ƴŀƭŜȊŜƴŀ ŎŜǎǘŀύ ƴŜōƻ ŘƻƪǳŘ ƴŜōȅƭ ƴŀƭŜȊŜƴ ŎƝƭΦ 

 {ŀƳƻǘƴŞ ǎǇƻǳǑǘŠƴƝ ǇǊƻƘƭŜŘłǾłƴƝ ŎŜǎǘȅ ǎŜ ǇƻǳǑǘƝ Ƨŀƪƻ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŞ Ǿƭłƪƴƻ όThread), aby 

ƴŜŘƻǑƭƻ ƪ ȊŀƳǊȊƴǳǘƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ŀ ǘŀƪŞ ŘƝƪȅ ŘǊǳƘŞƳǳ Ǿƭłƪƴǳ Ƴł ǳȌƛǾŀǘŜƭ ƳƻȌƴƻǎǘ ōŠƘŜƳ ǾȇǇƻőǘǳ 

όǇƻƪǳŘ ƧƛȌ ƴŜŎƘŎŜ őŜƪŀǘύΣ ǘŜƴǘƻ ǾȇǇƻőŜǘ ǎǘƻǊƴƻǾŀǘΦ 

 !ǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ ǎƛƳǳƭƻǾłƴƝ ǎƭƻȌŜƴƝ ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ǌŜǑŜƴƝ ǇƻƳƻŎƝ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ αtimerάΣ ƪǘŜǊł ƧŜŘƴƻǳ 

Ȋŀ ǳǊőŜƴȇ őŀǎƻǾȇ ǵǎŜƪ ǾȌŘȅ ǇǊƻƘƻŘƝ ŘǾŠ ǇƻƭƝőƪŀΦ 

 Ukládání a nahrávání souborů 

¦ƪƭłŘłƴƝ ǌŜǑƝƳ ǇƻƳƻŎƝ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞƘƻ saveFileDialogu ŀ ƴłǎƭŜŘƴŞƘƻ ȊŀǇǎłƴƝ Řƻ ǘŜȄǘƻǾŞƘƻ ǎƻǳōƻǊǳ όǎ 

ǇǌƝǇƻƴƻǳ *.saveύΦ tǌƛőŜƳȌ ƴŀ ǇǊǾƴƝƳ ǌłŘƪǳ ƧŜ ŎŜǎǘŀ ƪ souboru s ƻōǊłȊƪŜƳΣ ƴŀ ŘǊǳƘŞƳ ŀ ǘǌŜǘƝƳ Ǉƻőǘȅ 

ƪƻǎǘŜƪ · ŀ ¸Σ ƴŀ őǘǾǊǘŞƳ ŀ ǇłǘŞƳ ǌłŘƪǳ ǎƻǳǌŀŘƴƛŎŜ ŀƪǘƛǾƴƝƘƻ ǇƻƭƝőƪŀΣ ƴŀ ǑŜǎǘŞƳ ŀ ǎŜŘƳŞƳ ǌłŘƪǳ őŀǎΣ 

ƴŀ ƻǎƳŞƳ ǌłŘƪǳ ǇƻőŜǘ ǘŀƘǻ ŀ ƴŀ ŘŜǾłǘŞƳ ǌłŘƪǳ ƧŜ Ǿ ƧŜŘƴƻƳ ǌŜǘŠȊŎƛ ǾȅƧłŘǌŜƴƻ ǳƭƻȌŜƴƝ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ 

őłǎǘƝ ƘǊŀŎƝƘƻ ǇƻƭŜΦ 

0ĠþËÌÁÄ ÓÏÕboru s ÕÌÏĿÅÎÏÕ ÐÏÚÉÃþ 
 

C: \ slozka \ obrazek.jpg  
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 bŀƘǊłǾłƴƝ ǳƭƻȌŜƴŞ ǇƻȊƛŎŜ ǇƻǘƻƳ ǇǊƻōƝƘł ƧŜŘƴƻŘǳŎƘȇƳ openFileDialogemΣ ǇǌŜőǘŜƴƝ ŘŀƴŞƘƻ 

ǎƻǳōƻǊǳ ŀ ƧŜƘƻ ǊƻȊǇŀǊǎƻǾłƴƝƳΦ 
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Realizace tabulky nejlepších hráčů 

WŜ ǌŜǑŜƴŀ ǇƻƳƻŎƝ ȊłǇƛǎǳ ƧƳŞƴŀΣ Ǉƻőǘǳ ǘŀƘǻ ŀ őŀǎǳ do reƎƛǎǘǊǳ ǇƻőƝǘŀőŜΦ ! ǘƻ ƴŀ ŀŘǊŜǎy (rozdŠlenƝ je 

podle obtƝȌnosti): 

HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Skladanka/3x3   

HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Skladanka/4x4  

HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Skladanka/5x5  

HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Skladanka/dalsi  

tǊƻƎǊŀƳ ƴŜǾȅǘǾłǌƝ ȌłŘƴŞ ƧƛƴŞ ȊłǇƛǎȅ Řƻ registruΣ ŀƴƛ ȌłŘƴŞ ȊłȊƴŀƳȅ ƴŜƳŀȌŜΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠ ŘŜƭǑƝƘƻ 

ƴŜǇƻǳȌƝǾłƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊƻǾŜŘŜ όǾŠǘǑƛƴŀύ ƻǇŜǊŀőƴƝ ǎȅǎǘŞƳ ǇǊƻƳŀȊłƴƝ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ. 

Screenshoty aplikace na různých operačních systémech s různými 

vzhledy 

Microsoft Windows XP, αklasickȇ vzhledά 
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Microsoft Windows XP, αmodernƝ vzhledά 

 

Microsoft Windows Vista, vzhled αAeroά
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Další informace 

tǌƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝ ƳƴŜ Ȋŀǎƪƻőƛƭƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ǾŠŎƝΣ ƴŀǇǌΦ ȌŜ ƴŜƴƝ ƳƻȌƴŞ Ǿ ƧŀȊȅŎŜ /І ǾȅǘǾƻǌƛǘ ǇǊƻǎǘŞ ǇƻƭŜ 

ƻōƧŜƪǘǻ .ƛǘƳŀǇ όǎ ƪǘŜǊȇƳƛ ǇǊŀŎǳƧƛΣ ǇƻƪǳŘ ǇǊŀŎǳƧƛ ǎ ƻōǊłȊƪȅύΦ WŜ ǎƛŎŜ ƳƻȌƴŞ ǎƛ ƴŀǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀǘ 

ǇƻŘƻōƴƻǳ Ŧǳƴƪőƴƻǎǘ ǇƻƳƻŎƝ ǘǌƝŘȅ BitArrayΣ ƻǾǑŜƳ ȊŀǊŀȊƛƭƻ ƳŠΣ ȌŜ ǎŜ ǘŀǘƻ Ŧǳƴƪőƴƻǎǘ ƴŜƴŀŎƘłȊƝ ƧƛȌ 

ǇǌƝƳƻ Ǿ ƧŀȊȅŎŜ όǇƻȊƴłƳƪŀΥ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ǾƭŀǎǘƴƝƳ ƭŜƎłƭƴƝ ƭƛŎŜƴŎƛ ǇƻǳȊŜ ǾŜǊȊŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ 

2005 ς ǘŜŘȅ о Ǌƻƪȅ ǎǘŀǊŞΣ ƧŜ ƳƻȌƴŞΣ ȌŜ Ǿ ǎƻǳőŀǎƴŞ ǾŜǊȊƛ ƧŜ ƧƛȌ ŎƘƻǾłƴƝ ǳȊǇǻǎƻōŜƴƻ ǘƻƳǳΣ Ƨŀƪ ōȅ őƭƻǾŠƪ 

ǇǌŜŘǇƻƪƭłdal. 

 /ŜƭƪƻǾŞ ƧǎŜƳ ōȅƭ ǎ jazykem C# velice spokojen (a jsem s ƴƝƳ ǎǇƻƪƻƧŜƴ ƧƛȌ ŘƭƻǳƘƻŘƻōŠύΦ bŜōƻǙ 

ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊƻǾƛ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ όǇǌŜǎ Designerύ αƴŀƪƭƛƪŀǘά ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ŀ ǘŀƪ ǎŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ƳǻȌŜ Ǿ ƪƭƛŘǳ ǎƻǳǎǘǌŜŘƛǘ ƴŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛŎƪŞ ǇǊƻōƭŞƳȅ ŀ ǾƭŀǎǘƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝΦ  

 Jazyk C# όŀ ǾȇǾƻƧ v Visual Studiuύ Ƴł ǎƛŎŜ ƴŜǾȇƘƻŘǳ Ǿ ǇƻŘƻōŠ ƴǳǘƴƻǎǘƛ ƴŀƛƴǎǘŀƭƻǾŀƴŞƘƻ ΦNET 

FrameworkuΣ ƻǾǑŜƳ ƳȅǎƭƝƳΣ ȌŜ ǘƻ ƧƛȌ Ǿ ŘƴŜǑƴƝ ŘƻōŠ ƴŜƴƝ ǇǊƻōƭŞƳ όŘƭŜ ƳŞƘƻ ƴłȊƻǊǳ ƴŀǇǌΦ WŀǾŀ 

s ±ƛǊǘǳŀƭ aŀŎƘƛƴŜ ƧŜ ƴŀ ǘƻƳ ƘǻǌŜύΦ 

Závěr 

5ƻƳƴƝǾłƳ ǎŜΣ ȌŜ ǎŜ Ƴƛ ǇƻŘŀǌƛƭƻ ǎǇƭƴƛǘ ŎƝƭΣ ƪǘŜǊȇ ƧǎŜƳ ǎƛ pǌedsevzalΦ aȅǎƭƝƳΣ ȌŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƧŜ ǇƻǳȌƛǘŜƭƴłΦ  

Jsem s ƧŜƧƝƳ ǇǊƻǾŜŘŜƴƝƳ ǎǇƻƪƻƧŜƴȇΦ {ƴŀȌƛƭ ƧǎŜƳ ǎŜΣ ŀōȅ ōȅƭŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ǇǌŜƘƭŜŘƴł ŀ ǇǌƝǾŠǘƛǾłΣ ǇǊƻǘƻ 

ƧǎŜƳ ǎŜ ǘŀƪŞ ǾȅƘƴǳƭ ƎǊŀŦƛŎƪȇm αȊƘǻǾŠǌƛƭƻǎǘŜƳάΣ ƛ ƪŘȅȌ ǎ ǇƻƳƻŎƝ ±isual Studia a jeho Designeru by 

ǘǾƻǊōŀ ǎƭƻȌƛǘŠƧǑƝ ƎǊŀŦƛƪȅ ƴŜōȅƭŀ ǇǊƻōƭŞƳΦ hǾǑŜƳ ŘƻƳƴƝǾłƳ ǎŜΣ ȌŜ ƻƪŜƴƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ όƴŀǇǌΦ ǾȅǳȌƝǾŀƧƝŎƝ 

knihovnu WinForms ς ǘŀƪ Ƨŀƪƻ ǘŀǘƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜύ ƳŀƧƝ ƴŜƧǾŠǘǑƝ ǎƳȅǎƭ ǎ ŘŜǎƛƎƴŜƳ ǇǊǾƪǻ όǘƭŀőƝǘŜƪΣ ƳŜƴǳΣ 

ƻƪǊŀƧƻǾȇŎƘ ƭƛǑǘύ ǇǌŜōƝǊŀƧƝŎƝ ƻŘ ƻǇŜǊŀőƴƝƘƻ ǎȅǎǘŞƳǳΣ ƴŜōƻǙ ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘłƳΣ ȌŜ ƪŀȌŘȇ ǳȌƛǾŀǘŜƭ Ƴł 

ƴŀǎǘŀǾŜƴȇ ǾȊƘƭŜŘ h{ ǇƻŘƭŜ ǎǾȇŎƘ ǇƻǘǌŜōΣ ŀ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƧǎŜƳ ǾȊƘƭŜŘ ȌłŘƴŞƘƻ ǇǊǾƪǳ ƴŜƳŠƴƛƭΣ 

ǾȌŘȅ ŘƻƧŘŜ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ōǳŘŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǾȅǇŀŘŀǘ ǘŀƪΣ Ƨŀƪ ƧŜ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ȊǾȅƪƭȇ ǳ ƻǎǘŀǘƴƝŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƝΦ 

 !ǇƭƛƪŀŎŜ ōȅ ǎŜ Řŀƭŀ ǳǊőƛǘŠ ƧŜǑǘŠ ǾƝŎŜ ǊƻȊǑƝǌƛǘΣ ƻǾǑŜƳ ŘƻƳƴƝǾłƳ ǎŜΣ ȌŜ ƧƛȌ ǘŜř ƻōǎŀƘǳƧŜ ǾŜƭƳƛ 

ǊƻȊǎłƘƭƻǳ Ŧǳƴƪőƴƻǎǘ όǎ ǇǌƛƘƭŞŘƴǳǘƝƳ ƪ ŎƝƭǻƳ ŀǇƭƛƪŀŎŜύΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ ōȅ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ǾȅǘǾƻǌƛǘ ŀǇƭƛƪŀŎƛ ǇǊƻ 

ƳƻōƛƭƴƝ ȊŀǌƝȊŜƴƝ όWindows MobileύΣ ŎƻȌ ƧŜ Ǿ Visual Studiu ǘŀƪŞ ƳƻȌƴŞ ŀ ǇƻƳŠǊƴŠ ƧŜŘƴƻŘǳŎƘŞΣ 

vzhledem k ǘƻƳǳǘƻ ǘƻ ƳłƳ ǘŀƪŞ Ǿ ǇƭłƴǳΦ 


